F8 bis F12 = Waffenaufhängungen kombinieren F1 bis FT = Gewählte Einheit einem Tastenkürzel zuordnen 
Einheit wählen = Mehrere Einheiten wählen = Schleudersitz aktivieren 


= Mit anderem Spieler im Mehrspieler-Modus chatten 
= Externe Kamera 


= Cockpitansicht 


= Statusanzeige = Gesamtansicht 


= Ansicht oberhalb des Fahrzeugs 


= Einsatz beenden 


Tastenkürzel: Mehrere gewählte Einheiten als Gruppe 


kommandieren. Um Einheiten zu gruppieren, Strg ge ‚drücl kt 
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ESC | pausieren 
Information über Auszoomen/ Missionsziele 
Objekt unter Cursor Einzoomen 


anzeigen 


Einheitentyp wählen BESEEERIEEEENN BREI, 


Zurück zum < Vorwärts | || | Vorwärts Springen Funkpruch 
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2 Kameras 
wählen 


Cursor erteilen 
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Schrottanzeige Verbleibende Piloten 


Kommandoschnittstelle 
Zielkamera 


Zielmarkierung 
Übrige Schüsse 


Zielcursor 


— Anzeige: 
gewählte Waffe 


Topographisches Radar Rumpf-Schadensanzeige Anzeige: 


übrige Munition 


Feuern Linke Maustaste 


Waffe wechseln Rechte Maustaste 


Waffenaufhängung wählen F8 bis F12 


Waffenaufhängungen kombinieren Strg & F8 bis F12 


Langsam vorwärts 


Vorwärts 

Seitlich links 
Seitlich rechts 
Nach oben sehen 


Cockpitansicht Umschalttaste-F1 
Ansicht oberhalb des Fahrzeugs Umschalttaste-F3 
Umschalttaste-F4 
Gesamtansicht Umschalttaste-F5 


Externe Kamera steuern Cursortasten 
Einzoomen/Auszoomen +/- oder B/° 


Nach unten sehen 


Links lenken Maus nach links 
Rechts lenken Maus nach rechts 
Springen E 


Externe Kamera 


Menü Optionen Esc 
Einheitentyp wählen 1-9, O 
Kommando mit cleverem Cursor 


gewählter Einheit erteilen Leertaste 


Gewähltem Ziel Befehl mit cleverem 


Cursor erteilen Alt 


Zurück zum Einheitentyp-Menü Tab 


Maussteuerung des Menüs Umschalttaste 


Mehrere Einheiten wählen Strg & Einheit wählen 


Gewählte Einheit einem 
Tastenkürzel zuordnen Strg & Fl bis F7 
Tastenkürzel: 


Gruppierte Einheiten wählen F1 bis F7 


Ziel erfassen ein/aus 
Navigationsboje ausschalten 
Navigationsboje aussetzen 
Information über Objekt unter Cursor 
Aussteigen 


Mehrspieler-Chat Strg-C 


Spiel pausieren Pause 


Einsatz beenden : Alt-X 


Radar/Karte umschalten Feststelltaste 
Missionsziele anzeigen 6) 


